Corso STEAM dell’l.C. Volta di Latina
a.s. 2023-2024
Scuola secondaria di 1" grado
CLASSI PRIME

Presentazione del corso

L’apprendimento delle STEM costituisce una priorita dei sistemi educativi a livello globale,
sia per educare studentesse e studenti alla comprensione ampia del presente e alla padronanza
degli strumenti scientifici-tecnologici necessari per 1’esercizio della cittadinanza, sia per
migliorare e accrescere le competenze richieste dal mondo del lavoro. Questo corso intende
stimolare lo sviluppo del pensiero computazionale. Si intende anche far prendere confidenza
con la complessita, stimolando la creativita e ’interesse anche per risolvere situazioni
complesse.

Il corso prevede 6 incontri da due ore :

Workshop coding (3 incontri): programmazione guidata con un linguaggio a blocchi
(Piattaforma Scratch) per la realizzazione di una storytelling e un videogioco

imagine
program

Workshop Crea&Coding (1 incontro): Costruzione in coppia di un semplice robot mediante
mattoncini e componenti speciali Lego e successiva programmazione guidata (Lego
Education).

Workshop Coding&Robotica (2 incontri): Introduzione ad un linguaggio a blocchi per
programmare un robot motorizzato (mBot), introducendo le istruzioni per “leggere”
I’ambiente, mediante sensori, e quelle per interagire, mediante gli attuatori del robot.




A chi é rivolto
Il corso e rivolto agli alunni delle classi prime

Calendario
Il corso si svolgera il LUNEDI dalle 14:00 alle 16:00 nelle seguenti date

MESE GIORNO
GENNAIO 22 -29
FEBBRAIO 5-19-26
MARZO 11

Modalita e Criteri di ammissione al corso

L’iscrizione al corso avviene compilando il modulo on line accessibile dal seguente
link:

Modulo prenotazione Corso STEAM Secondaria Classi PRIME

Il corso sara erogato ad un minimo di 15 alunni e saranno accettati fino ad un massimo
di 20 alunni.


https://forms.gle/ZdFTbpY4xHbssU8t7

